Soutézni rad
Ceské bowlingové asociace (dale jen CBA) CKBF

pfijato na zasedani Vykonného vyboru CBA dne 15. &ervna 2006, platny od 1. éervence 2006

Soutézni Fad (déle jen SR) je souhrn sportovné technickych predpisi pro vypisovani,
poradani a Fizeni soutézi, které organizuji organy CBA. SoutéZni rad doplnuje Pravidla
bowlingového sportu svétové bowlingové federace (Pravidla), kterym se vSechny sportovni
akce Fidi.

Ridici orgdn soutéZe miiZe ustanoveni SoutéZniho Fédu zménit. Tuto zménu vsak musi uvést
v propozicich pFislusné soutéze a propozice musi byt schvaleny autoritou k tomu urcenou.

Cl. 1 - Véeobecna ustanoveni

1.1. Pdsobnost soutézniho Fadu

SoutéZni Fad schvaluje Vykonny vybor CBA a fidi se jim vedkeré doméci mistrovské
soutéze.

1.2. Vyklad soutézniho Fadu

Vyklad soutéZniho raddu provadi Vykonny vybor CBA.

€l. 2 - Organizacni predpisy k Fizeni soutézi

Organizaéni predpisy k Ffizeni soutéZi jsou souhrn ustanoveni, kterd zajistuji fadnou koordinaci pofadani
v v v o
soutéezi vsech druhu.
2.1. Planovani soutézi
2.1.1. CBA zpracovava terminovy sportovni kalendar na soutézni rok.

2.1.2. Pfipadné nemistrovské soutéze se planuji tak, aby nenarusovaly mistrovské soutéze.

2.2. Sportovné technické dokumenty v soutézich

2.2.1. CBA vydava tyto sportovné technické dokumenty:

a) Soutézni rad vcetné priloh — ma dlouhodobou platnost
b) Terminovy sportovni kalendar — pro soutézni rok
c) Propozice soutézi — pro konkrétni akce

2.2.2. VSechny fidici organy vydavaji propozice, které maji platnost jen pro prisluSnou soutéz,
pro kterou jsou vydany

2.3. Rizeni soutézi

2.3.1. Soutéze fidi Vykonny vybor prostfednictvim své Sportovné technické komise (dale jen
STK). STK také vypracovava navrh propozic soutézi, ¢asové harmonogramy a provadi
vyhodnoceni. Regionalni soutéZe Fidi pFisluny VV regionu, ktery ale mize Fizeni delegovat
dale. Propozice schvaluje v pfipadé celostatnich (nebo nadregionalnich ¢i viceregionalnich)
soutézi VV CBA, v piipadé regiondlnich soutéZi pFisluény VV regionu (VV RBA).

2.4. Tituly a ceny

2.4.1. V mistrovskych soutézich se udéluji tituly:
e Mistr Ceské republiky
e Mistr regionu
e Vitéz vypsané vedlejsi kategorie

2.5. Vyhodnoceni soutézi

2.5.1. Budou zverejnéna na www.czechbowling.czpopfipadé www.bowlingovaliga.cz

2.6. Pfenechani soutézi


http://www.czechbowling.cz/
http://www.bowlingovaliga.cz/

2.6.1.

Pfenechani soutéze je mozné po vzajemné dohodé dvou oddild a dale viz 3.1.5.

2.7. Namitky a stiZznosti

2.7.1.

2.7.2.
2.7.3.

2.7.4.

2.7.5.

2.7.6.

2.7.7.

2.7.8.
2.7.8.1

2.7.8.2

2.7.9.

2.7.10.
2.7.10.1.
2.7.10.2.
2.7.11.

PFi poruseni nebo nedbani ustanoveni Pravidel, Soutézniho Fadu, propozic soutéze (i
zadvaznych pokyn{ fidiciho organu Ize podat proti pribéhu soutéZe nebo utkani a jejim
vysledklm namitku.

Podanim namitky se az do vyreseni pfipadu neméni vysledek soutéze nebo utkani.

V dlouhodobych mistrovskych soutézich se namitka podava prislusné STK a musi splfiovat

tyto nalezitosti:

a) Namitku podava oddil.

b) Musi byt podana pisemné&, doporu¢ené&, nejpozdéji do sedmi dnll po skonéeni jednotlivé
soutéze Ci utkani v dlouhodobé soutézi.

¢) Namitku proti skute¢nostem zndmym ihned po utkdni nebo v prib&hu utkani, je
povinen vedouci druzstva, v pfipadé soutéze druzstev, nebo hrac pokud jde o soutéz
jednotlivel, ozndmit neprodlené rozhod&imu a poZzadat jej o jeji zapséani do zépisu
o utkani.

d) Namitka musi byt dolozena vkladem dle ustanoveni bodu 2.7.6.

Je-li podana namitka k utkani druzstev v dlouhodobych soutézich, je soupef povinen
vyjadrit se do sedmi dnl po obdrzeni namitky a pripadné& predlozit doklady k jejimu
vyvraceni. Je-li k obstaréni dokladl tfeba delsi doby a vyjadFeni nemize byt podéno do
sedmi dnli, mize soupef pozadat pfisludnou STK o prodlouzeni této |hiity, nejvyse vdak
o dal&i EtyFi dny. V pFipadé, kdy je poddna namitka v prib&hu utkani dle bodu 2.7.3.
pismene c) je souper povinen se vyjadrit ihned a to v zapisu o utkani.

V jednorazovych soutézich se namitka podava hlavnimu rozhod¢imu soutéze a musi
splfiovat tyto nalezitosti:

a) Namitku poddvad vedouci druZzstva nebo trenér. V soutézi jednotlivel (s vyjimkou
juniorskych kategorii) mize nadmitku podat i hrac.

b) Namitka se podadvad pisemné tak, aby v odlvodn&ném pfipadé mohl rozhod¢&i véas
reagovat na vzniklou situaci.

c) Namitka musi byt dolozena vkladem dle ustanoveni 2.7.6.
Namitka musi byt dolozena zaplacenim vkladu 500,- K¢.

U dlouhodobych soutézi se vklad poukazuje Fidicimu organu soutéze. U jednorazovych
soutézi se vklad odevzda hlavnimu rozhodc¢imu nebo zastupci vypisovatele soutéze.

Namitka podana bez stanovenych nalezitosti se povazuje za nepodanou a neprojednava
se.

O namitkach rozhodne v I. instanci:

Hlavni rozhod¢i nejpozdéji do 30 minut od jejich podani. Pfi rozhodovani se hlavni
rozhodci opird o kolektiv rozhodcich, ktefi se podileji na Fizeni soutéze. Jeho rozhodnuti je
konecné.

Ridici STK do &trnacti dn po obdrzeni vedkerych potfebnych podkladd.

Je-li vhodné tedit namitku za pFitomnosti zainteresovanych stran, miZe je ptislusna
instance pozvat na jejich vlastni naklady k jednani. Nedostavi-li se, projednani se
uskutecni v jejich nepfitomnosti.

Je-li ndmitce vyhovéno, byt jen ¢aste¢né&, nebo nedojde k jejimu projednavani z diivodu
ustanoveni bodu 2.7.7., vraci se vklad v pIné vysi namitajicimu.

Je-li ndmitka zamitnuta, propada vklad pfislusnému fidicimu orgéanu, resp. Vypisovateli
soutéze.

Rozhodnuti o namitkach se zverejni:
Pisemnym vyrozuménim (doporucené) zainteresovanych stran.
Zpravou hlavniho rozhodciho, ktery o namitkach rozhodl.

Namitku lze vzit zpét, dokud se nezacne projednavat. V takovém pripadé se vklad vraci
namitajicimu.



2.7.12.

2.7.13.

Proti vykonu a zplsobu Fizeni utkadni rozhodd¢im, Ize podat stiznost tidicimu organu
soutéze. Stiznost se uvede do zapisu o utkdni a ddle se pisemné informuje pfedseda
komise rozhoddich pFislusného svazového organu, resp. predseda STK.

Ridici organ mdze v odlivodnéném piipadé rozhoddiho potrestat disciplindrné. O zplsobu
vyFizeni stiznosti vyrozumi vSechny zainteresované strany.

2.8. Odvolaci Fizeni

2.8.1.

2.8.2.
2.8.3.

2.8.4.

2.8.5.

2.8.6.
2.8.7.

2.8.8.
2.8.9.

2.8.10.

Proti rozhodnuti o ndmitce Ize podat odvolani k II. instanci. Ve II. instanci rozhoduje STK
svazového organu, ktery je nadfizen regionalnimu orgdnu, jehoz STK rozhodovala
v L. instanci. Pro STK CBA je odvolacim organem VV CBA.

Odvolani nema odkladny Gcinek.
Odvolani musi splfiovat tyto nalezitosti:

a) Odvolani podava oddil.
b) Odvolani se podavéa pisemné do 15 dnll po obdrzeni rozhodnuti o namitce.
c) K odvolani je nutno pripojit vklad podle ustanoveni bodu 2.7.6.

Odvolani se podava prislusnému odvolacimu organu prostfednictvim organu, ktery rozhodl
v L. instanci.

Organ, ktery rozhodl v I. instanci, zasle neprodlené po obdrzeni odvolani vSsechny pisemné
doklady, z nichz pfi svém rozhodovani vychazel, spolu se svym stanoviskem, odvolacimu
organu.

Odvolani podané bez stanovenych nalezitosti se povazuje za nepodané a neprojednava se.

Odvolaci organ rozhodne o odvolani na podkladé vysledku vlastniho Setfeni
a prihlédnutim k vyjadfeni organu, proti jehoz rozhodnuti bylo odvolani podano,
a k platnym predpistim.

O vraceni vkladu plati ustanoveni bodu 2.7.9.

Osoba, ktera v prislusné véci spolurozhodovala v I. instanci, nesmi jiz rozhodovat
v organu II. instance.

Rozhodnuti organu II. instance je konecné.

Cl. 3 - Hraci Fad pro soutéze

3.1. Rizeni soutézi

3.1.1.
3.1.2.
3.1.3.

3.1.4.

3.1.4.1.

3.1.4.2.

3.1.5.

Mistrovské soutéze fidi v ramci regionu - VV RBA.
SoutéZe presahujici rémec jednoho regionu Fidi STK CBA.

Vypisovatel a poradatel soutéze je povinen ucinit vSechna opatfeni k zajisténi regulérnosti,
hladkému prib&hu souté?e a ktomu, aby soutd%e byly uspotddany terminovym
kalendarem.

Druzstva zafazuje do soutéi a jejich skupin Fidici orgédn soutéZe podle vysledkd sout&Zi
v minulém roéniku a podle pFepisd o postupu mezi jednotlivymi tfidami soutézi.

Pokud druzstvo, které si vybojovalo v dané soutéZi pravo postupu do vyssi soutéze,
neprojevi o prefazeni zajem, prechazi toto pravo na dalSi druzstva dle kone¢ného poradi
v barazi.

Druzstvo, které chce dobrovolné opustit rozehranou soutéz, kterou si vybojovalo, nebo je
z ni fidicim organem soutéze vylouceno, je pro Ucely stanoveni sestupujicich druzstev
fiktivné zafazeno na posledni misto v konecné tabulce druzstev.

Pokud oddil nema zdjem o zafazeni svého druzstva do soutéze, do které ma byt zarazen
pro daldi roénik, mize se dohodnout s jinym oddilem a sout&? mu prenechat. O této
skutec¢nosti je tfeba vyhotovit pisemnou dohodu a predat ji Fidicimu orgédnu soutéze.
V takovém pripadé si kluby vzajemné prenechaji prdva na Ucasti v soutézich, kterd si
v uplynulém roéniku vybojovala. Tato zmé&na mdZe byt provedena mezi jednotlivymi
soutéznimi ro¢niky pred zacatkem nové sezdny.



3.1.6.

3.2.
3.2.1.
3.2.2.

Ridici organ soutéze ma pravo vyloudit z Gasti v soutéZi druzstvo, které neplni své
povinnosti, nebo nespliiuje podminky stanovené SR a provadécimi pokyny Fidiciho orgdnu
soutéze, které porusuje SR nebo jiné sportovné technické predpisy ¢i vSeobecnou kazen.

s vo

Pocet hract v druzstvu
Druzstvo ma minimalné tfi cleny.

Pripadny jiny pocet ¢lenl druzstva se uvede v propozicich soutéze.

3.3. Soupiska a jeji zmény

3.3.1.
3.3.2.
3.3.3.

3.3.4.

3.3.5.

3.3.6.

3.3.7.

Na soupisce druzstva jsou zapsani minimalné tfi hradi.
Polet hracl na soupisce je omezen na 9 hraéskych jmen.

DruZstvo se skldda pouze z hracl zaregistrovanych v oddilu, popiipadé hracd hostujicich
v oddilu, za ktery v soutézi startuji, neni-li uvedeno jinak v propozicich jednotlivych
soutézi. Hra¢ se stava automaticky clenem druzstva po odehrani jednoho startu za
druzstvo. Je dopsan na soupisku a nemze jiz hrat za jiné druzstvo v této soutézi.

Veskeré zmeény a zaznamy v soupisce (dopsani hrace na soupisku)je opravnén provadét
pouze rozhodd¢i na zakladé pokynu predsedy STK.

Nepredlozeni soupisky nema za nasledek nesehrani utkani, ale tresta se dle disciplinarniho
fadu.

Druzstvo miZe na své soupisce uvést cizi statni pFisludniky, ktefi splfiuji stejné podminky
Glasti v soutézich jako hradi ceské statni pFisludnosti. Pro start takovych hrach plati
ustanoveni ¢l. 3.4. Soutézniho Fadu.

V pfipadé (i dodatecného) zjisténi neopravnéného startu budou dosazené vykony
neopravnéné startujiciho hrace anulovany. Pro posuzovani opravnénosti startu je
rozhodujici datum uskute¢néni startl hrace. Opozd&né provedeni zmén na soupiskach,
zejména v dlsledku nemoznosti okamzitého zjisté&ni skutecnosti pro provedeni zmén
rozhodujicich, nema na posuzovani opravnénosti startu vliv.

3.4. Starty cizich statnich pfislusnikt

3.4.1.

3.4.2.

4.1.
4.2.
4.3.

V sout&Znim utkani nesmi v jednom druZstvu pocet startujicich cizich statnich pfisludnikd
prekrodit 51% celkového poctu startujicich hract jednotlivého druzstva.

Za ciziho statniho pfislusnika se v soutéznich utkanich druzstev nepovazuje hrac, ktery je
registrovan v CBA minimalné t¥i roky bez preruseni (k datu soutéZe, pro kterou se tento
paragraf pouzije) a ma& odehrdno v mistrovskych soutézich druzstev (tedy Extralize CBL,
Juniorské bowlingové lize/Extralize a MCR péti¢lennych druZstev) za tuto dobu celkem
alespon 30 utkani.

Cl. 4 - Trénink na draze

Kazdy hra¢ ma pravo na trénink na draze dle propozic soutéze.
Pokyn k zahajeni a ukonceni tréninku da rozhodci.

Stfidajici hra¢ ma pravo na trénink na draze, dle pokynu rozhodciho.

Cl. 5 - Utkani druzstev v dlouhodobych a jednorazovych soutéZich

5.1. Terminy a poiad utkani

5.1.1.

5.1.2.
5.1.3.

Terminy soutéZi a poradi jednotlivych kol stanovi Fidici orgadn soutéze v terminovém
kalendari soutézi na www.czechbowling.cznebo www.bowlingovaliga.cz

a zverejni v rozlosovani soutéze, které je zdvazné pro vsechny ucastniky.
Utkani musi byt sehrana ve stanovenych terminech.

Druzstvo, které se nedostavi k Gcasti na hracim dni, nebo se dostavi pozdé&ji, musi uhradit
Ucastnicky prispévek v pIné vysi dodateCné i za neodehrané hry. Vykon druzstva
v neodehranych utkanich je nulovy.


http://www.czechbowling.cz/

5.1.4.

5.1.5.

5.1.6.

5.1.7.

Ridici organ soutéze je opravnén v zavaznych pripadech nafidit pfelozeni vSech utkani na
jiny termin.

Jestlize druZstva nemohla ze zavaznych ddvodd sehrdt utkani ve stanoveném terminu,
fidici organ soutéze nafidi pro jejich sehrani novy termin. Pfi ureni terminu pfihlédne
k terminu navrzenému vsemi Ucastniky, ma-li jejich navrh k dispozici.

Pfi sjedndvani terminl utkadni v soutéZich druZstev je tfeba respektovat toto poradi
dllezitosti:

a) Mezinarodni soutéZe poradané IBF/EBF.

b) Mezistatni reprezentacni utkani.

c) Mistrovska utkani podle vyse soutézi.

d) Ostatni mezinarodni utkani.

e) Pratelska utkani.

Ucast jednoho ¢&lena jako statniho reprezentanta na soustfedéni, nebo v jiné reprezentaéni
akci CR nebo jako Ffadného ¢lena reprezentaéni vypravy CR se nepovaZuje za prekazku.
Oddil ale mize Zadat Fidici orgén soutéZe o preloZeni utkani na jiny termin.

5.2. Zacatek utkani

5.2.1.

Zacatek utkani hraciho dne a zacatek hraci rundy je stanoven v rozlosovani soutéze.

5.3. Nastupy druzstev, zahajeni a ukonceni

5.3.1.

5.3.2.

5.3.3.

5.3.4.

Utkani musi byt zahajeno a ukonceno nastupem druzstev. Hraci nastupuji ve sportovnim
Uboru dle ustanoveni v bodu 9.4. Nastup Fidi rozhodci.

V Juniorské bowlingové lize neni povinnost pro hrace nastupovat ve sportovnim uboru dle
ustanoveni bodu 9.4, je to ale doporuceno.

Neni-li mozné zahajit utkadni ve stanovenou hodinu pro nepfedvidanou prekazku,
postupuje se obdobné jako v ustanoveni bodu 5.7. - Preruseni utkani. Ujednani
0 pozdéjsim zacatku utkani uvede rozhoddi, resp. vedouci domaciho druzstva, v zapisu
o utkani a uvede v ném dlvody, pro které byl zacatek utkani odloZen.

Rozhod¢i stru¢né zahaji utkani napt. slovy: ,Zahajuji utkani prvniho hraciho dne Extraligy,
k némuz nastupuji na paru drah druzstva...."

5.4. Cekaci doba

5.4.1.

5.4.2.

5.4.3.

5.4.4.

5.4.5.

Cekaci doba je 15 minut po stanovené a fadné ukondené prezenci. Prezence je ukonéena
vzdy 15 minut pred planovanym zacatkem hraciho dne. Po zahajeni tréninku neni mozné
Cerpat Cekaci dobu.

Jestlize druZstvo, nebo jeho hra¢ nestihne z jakéhokoliv dlvodu zaéatek hraciho dne,
méZe nastoupit do dal$iho zapasu v rédmci hraciho dne (ktery stihne), ale bez tréninku
a od prvniho frame, nikoliv uprostfed rozehrané hry.

Neni-li pfitomen delegovany rozhodd¢i v dobé, na kterou byl stanoven zacatek utkani, je
nutné Cerpat ¢ekaci dobu v kazdém pripadeé.

V ptipadé, e se druzstvo nemlze k utkani & soutdZi z jakychkoliv pficin dostavit, je
povinno neprodlené o tom informovat Fidici organ soutéze. Vyrozuméni provede
dostupnym a raciondlnim zptsobem s ohledem na momentalni situaci.

Nebude-li utkani sehrano, rozhodne ve véci Fidici organ soutéze na zakladé predlozenych
doklad@. Pokud nafidi nové utkani, kona se toto na naklady oddilu, které zplsobilo, Ze se
utkani nesehrélo v plvodnim terminu.

5.5. Soutéze druzstev

5.5.1.

5.5.2.

Vedouci druZstva odevzda rozhod¢imu nejpozdéji 15 minut pred stanovenym zacatkem
hraciho dne soupisku druzstva a hracské registrace.

Hradi jsou povinni nastupovat ke startu v poradi uvedeném v zapisu o utkani predané
rozhod¢imu pred zahajenim utkani.



5.5.3.

PFi zranéni hrace musi zranény hra¢ sam pokracovat ve hfe nejpozdéji po
desetiminutovém oSetfovani, které Ize v rdmci celého startu Cerpat jen jedenkrat.

5.6. Start neuplnych druzstev

5.6.1.

V soutézi tfi¢lennych druzstev plati vysledek, nastoupi-li alespori jeden hrac.

5.7. PFeruseni utkani

5.7.1.

5.7.2.

5.7.3.

5.7.4.

5.7.5.

Bylo-li utkani preruseno pro technickou zavadu drahy a lIze ji béhem jedné hodiny
odstranit nebo lIze-li pfedpokladat, ze mze byt b&hem jedné hodiny odstranéna, pokracéuji
hraci po odstranéni zavady tam, kde bylo utkani preruseno.

Nebyla-li zdvada béhem jedné hodiny, resp. dvou hodin, odstranéna a v utkani se nemtze
tyz den pokracovat, urc¢i novy termin Fidici organ.

Ve stanoveném terminu dokoné&i druzstva utkani v poradi dle plivodni sestavy. V pfipadé
stfiddni nemohou za druZstvo nastoupit hraci, ktefi byli k plvodnimu terminu utkani
registrovani za jiny oddil. Ve zvlast odlvodnénych pfipadech mize Fidici orgdn soutéze
povolit zménu sestavy.

Hradi, pFi jejichz startu bylo utkani preruseno, zacinaji dohravané utkani na té draze, na
které startovali v momentu preruseni, a to od pocatku té casti hry, kterou nedokoncili.

V pripadé poruchy ASK na kterékoliv draze dokonci hraci na ostatnich drahach svoji hru.

Trva-li porucha déle nez 20 minut, ma hrac pravo na dva cvi¢né frame (dva hody). Hrac
pak pokracuje do té sestavy, kterou prerusil, a dokonci hru.

5.8. Hodnoceni utkani druzstev

5.8.1.
5.8.2.

Hodnoceni utkani druzstev definuji jednotlivé propozice soutézi.

PFi kontumacnim vysledku, ktery vyhlasuje Fidici organ soutéze se:

e druzstvu, které kontumaci nezavinilo, priznava celkovy dosazeny vysledek v utkani
(napf. 560:0)

e druzstvu, které kontumaci zavinilo, pfiznava celkovy dosazeny vysledek utkani 0 (napft.
0:560)

5.9. Vylouceni druzstva ze soutéze

5.9.1.

5.9.2.

5.9.3.

5.9.4.

Druzstvo mize byt ze soutéZe vyloudeno na zakladé:

a) Disciplinarniho trestu dle Disciplinarniho radu.

b) Pfi neulcasti druzstva v podzimni Casti soutéze pokud neodehraje vice jak 51%
zapasd.

c) Dle propozic soutéze.

d) Vlastni zadosti o vystoupeni ze soutéze.

V pfipadé pismene b), c) mize byt druZstvu udélen dal&i disciplinarni trest.

Je-li druzstvo ze soutéze vylouceno, anuluji se vSechna jeho sehrana utkani probihajiciho
ro¢niku a sestupuje do nizsi soutéze pro nasledujici soutézni roc¢nik.

V pripadé, Ze se druzstvo nezucastni hraciho dne, je povinno uhradit poplatek za hraci den
dle propozic soutéze. V soutézich juniorskych druZstev je povinno druzstvo uhradit za
neucasti na hracim dnu ¢astku 1000,- K¢.

Druzstvo, které odstoupi ze soutéZe je povinno uhradit CBA poplatky za hraci den za
vSechna neodehrand utkani/hraci dny v soutéznim rocniku.

Cl. 6 - Soutéze jednotlivcd a dvojic

6.1. Soutéze jednotlivci

6.1.1.

V soutéZich jednotlived provede rozhodéi nejpozdé&ji 15 minut pred zahajenim souté&ze
prezenci a rozlosovani poradi na drahach jednotlivych hraca.



6.1.2. Jestlize se hra¢ neprezentuje do okamziku zahajeni soutéze, nemize se jiz této soutéze
zucastnit.

6.1.3. Hraci startuji blokovym zplsobem, tj. e hracdi zacinaji na vsech drahdch soucasné
v poradi dle rozlosovani.

6.1.4. V soutézi rozhoduje o lepSim umisténi celkovy dosazeny vykon. Je-li ten shodny,
rozhoduje o lepSim umisténi nejvyssi dosazeny vykon. Dale vyssi nejnizsi vykon.

6.2. SoutézZe dvojic

6.2.1. Dvojice odevzda pfi prezenci rozhod¢imu nejpozdéji 15 minut pred zahajenim soutéze
sestavu dvojice s uvedenym poradim hracg.

6.2.2. Jestlize se oba hraci neprezentuji do zahajeni soutéZze, nemohou se jiz této soutéze
zucastnit.

6.2.3. V soutézi dvojic nemGze byt hrd¢ po odehrani alespori jednoho hodu vystfidan. Vykon

hrace, ktery odstoupil, je dan sou¢tem bodl za poraZené kuZelky v odehranych hodech.

6.2.4. V soutézi rozhoduje o lepsim umisténi celkovy dosazeny vykon, je-li shodny rozhoduje
o lepsim umisténi nejvyssi dosazeny vykon dvojice, dale pak vyssi nejnizSi dosazeny
vykon dvojice.

Cl. 7 - Provinéni, piestupky a tresty

v Vs

7.1. Provinéni Gcastnik soutézi a jejich disledky

7.1.1. Hrubad provinéni a nedodrZeni pravidel a ustanoveni tohoto soutéZniho tadu, rozpisQ
soutd¥i i ostatnich pokynl Fidiciho organu sout&Ze posuzuje Fidici orgdn soutére a mize je
podle povahy provinéni trestat dle Disciplinarniho radu.

7.1.2. Pokud Fidici orgén soutéze zjisti, ze né&ktery hra¢ uskuteénil svij start v rozporu s Pravidly,
Soutéznim radem, rozpisem soutéze i jinym zavaznym pokynem, prohlasi jeho start za
neopravnény a celkovy vykon anuluje.

Ridici orgén soutéze mlze v tomto pfipadé disciplindrné trestat provinilého hrace, jeho
druzstvo a delegovaného rozhodciho.

7.2. Druhy tresti
7.2.1. Upozornéni

e Jednd s o nejmirnéjsi druh trestu, ktery udéluje delegovany rozhodci (hlavni nebo
dréhovy) a nezapisuje na soupisku. Tento trest se pouZije u neimysinych prestupkd
proti pravidldm IBF, EBF, SoutéZnimu fadu CBA a Propozicim soutéZe. Upozornéni
na prestupek Ize pouZzit i pro mirné a nelmysiné provinéni, které se jinak tresta

prisnéji.
7.2.2. Napomenuti (zluta karta)
e Jedna se o trest, ktery udéluje delegovany rozhoddi. Tento druh trestu se zapisuje
na soupisku.
7.2.3. Vylouceni ze soutéze (Cervena karta)

e Jedna se o trest, ktery udéluje pouze hlavni rozhodci. Zapisuje se na soupisku.
7.2.4. Penézity trest

e Jednd se o vyjimeény trest, ktery mdZe udélit pouze hlavni rozhod&i, vyse
pendzitého trestu je maximalné do 1 000,- K& Dlvod a vyse trestu se zapisuje na
soupisku.

7.3. Kategorizace pfestupkti — Druhy prestupki dle trestd za nich udélovanych

7.3.1. Prestupky, za které Ize udélit napomenuti (zZlutou kartu) hradi, pfipadné i druzstvu:

e Umyslny preslap
o Umysliny hod do nelipiné sestavy pii dohozu



e Zdrzovani - pomala hra

e Spinéni rozb&hu (napf. namédeni podrazek, sypani pragkl apod.)

o Upravy povrchu koule v hraéském prostoru nebov pribéhu hry

e Nerespektovani pokynl rozhodé&iho (neukonéeni tréninku, zahajeni, ukon&eni hry)

e Nerespektovani prerudeni hry do vyredeni problém{, stéhovani pres drahy, i kdyz
neni dohréno

e VyruSovani jesté hrajicich (pfi mirném prohiesku)

e Nesportovni chovéani, pouze mirné

7.3.2. Prestupky, za které Ize hrace vyloucit (¢ervena karta)

e Opakované udéleni napomenuti (2x Zluta karta)

e Hrani pod vlivem, nebo poziti alkoholu v priibéhu celého hraciho dne

e Koufeni, pouziti dopingovych prostiedkd dle Smérnice pro kontrolu a postih dopingu
ve sportu v CR, v priibéhu celého hraciho dne

e Hrubé nesportovni chovani (napf. vyrudovani hrajicich hraél, umysiné Zlaby,
zlehCovani soutéze, napadeni hrace pfipadné rozhodciho)

e Dalsi opakované prestupky v pribéhu hraciho dne, za které jiz bylo udéleno
napomenuti

e Hra v neschvaleném uboru

7.3.3. Prestupky, za které Ize udélit penézity trest:

8.1.

8.2.

8.3.
8.4.

8.5.

9.1.
9.2.

10.1

10.2.

e Chybéjici soupiska druzstva (pfi prvnim prestupku 200,- K¢, pfi druhém a dalSim
500,- K¢)

e Hra v neschvédleném Uboru, udéluje se v soutézi druzstev, pokuta se udéluje
druzstvu, jehoz hrac se prestupku dopustil ve vysi 500,- K¢ pfi prvnim provinéni a
1000,- K¢ pfi druhém a dalSim provinéni)

v

€l. 8 —PFihlasky a odhlasky ze soutézi jednotlivcii a dvojic

Prihlasky se provadi do vypsanych obsazovacek, zverejnénych na webu www.czechbowling.cz
nebo telefonicky ¢i emailem na adresu sekretare asociace.

Uzavérka prihldsek je 7 dnG pred zahdjenim hraciho dne pfisludné soutéZe, pokud neni
v propozicich uvedeno jinak.

Pozdni prihlasky budou pfijimany pouze do plného vytizeni hracich rund.

Po pfihlaseni do soutéze Ize bezplatné zrusit Ucast na soutézi nejpozdéji do dne uzavérky
prihlasek, po tomto terminu bude po pfihlaSenych Ucastnicich pozadovan Ucastnicky poplatek i
startovné v pIné vysi dle propozic. Pfipadnou divodnost omluvy piezkoumé Disciplindrni komise,
kterd v opodstatnénych piipadech méze platbu Gcastnického poplatku a startovného prominout.

Neomluvend nebo opakovand neldast prihldSeného hrace na souté%ich miZe byt ddvodem
k zahajeni Disciplinarniho fizeni s hracem.

Cl. 9 - Registrace
Registraci provadi Ceska kuZelkaiskd a bowlingové federace podle Registraéniho Fadu.

Registrovani mohou byt i cizi statni pFislusnici.

Cl. 10 - Spoleéna ustanoveni

. Pod pojmem Ffidici orgdn soutéZze se rozumi regionalni a vykonny vybor asociace, ktery

pFisluSnou soutéz vypisuje a po sportovné technické strdnce povéfuje jejim fFizenim svoji
sportovné technickou komisi (STK).

Pro zjednoduseni se pouziva obecné vyraz hrac, jimz se rozumi i hracka. Stupném jednorazové
mistrovské soutéze se rozumi:

e Mistrovstvi Ceské republiky (celostatni findle)


http://www.czechbowling.cz/

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

10.8.

11.1.

11.2.
11.3.

e Mistrovstvi regionu
e Mistrovstvi mésta
e Mistrovstvi oddilu

Stupném dlouhodobé mistrovské soutéze se rozumi:

e Extraliga / Juniorska Extraliga / Prestige Tour / Kadet Cup
o Nizsi regiondlni ligové soutéze (JBL, ABL, SBL)

Pfedepsanym sportovnim Uborem se rozumi:

e Polokosile s kratkym rukdvem nebo dres, u soutézi druZstev stejné barvy se stejnym
oznacenim druzstva

e MuZi jednobarevné dlouhé kalhoty a to stejné barvy pro celé druzstvo

e Zeny jednobarevné dlouhé, nebo kratké kalhoty, pfipadné sukni a to stejné barvy pro
celé druzstvo

e Zcela nepfistupné jsou jeansy, teplaky nebo tzv. Sustdkové kalhoty

V prib&hu soutézi plati pro hrace zdkaz koufeni, konzumace alkoholickych ndpojd & uZiti
omamnych a navykovych latek a to od zalatku prezence az do skonceni hraciho dne a to na
celém bowlingovém centru, kde se soutéz odehrava.

Pouzivani elektronickych cigaret a jinych neobtézujicich nikotinovych nahrazek je povoleno pouze
mezi hrami a mimo hracsky prostor.

Pro zafazeni hrace do regionalni soutéze je rozhodujici jeho klubova pfislusnost ke dni konani
soutéze (hrac tedy musi startovat v regionu, kde je evidovan jeho klub). Pokud hrac klubovou
pfislusnost nema, pro zafazeni do regionalni soutéze je rozhodujici jeho trvalé bydlisté ke dni
konani soutéze.

V prfipadé, Zze bude mit hra¢/hracka narok na handicap, ktery se pfipocitava ke kazdému
dosazenému nahozu, bude tento handicap pro pfislusnou hru snizen na takovou hodnotu, aby
celkovy soucet ndhozu této hry a handicapu byl maximéalné 300 bodd."

Cl. 11 - Zavéreéna ustanoveni

Rudi se platnost SoutéZniho Ffadu bowlingového sportu z roku 2000 a vsech jeho doplikd
a zmeén.

Tento Soutézni fad nabyva Gcinnosti od 1. ¢ervence 2006.

Soutézni Fad byl novelizovan na zasedani VV CBA dne 14. zafi 2022.



Priloha - vytah univerzalnich definic Pravidel bowlingového sportu
v ceském jazyce

g1. Definice hry

Jednu bowlingovou hru tvoli deset &asti (vyslovujeme ,frejm®). V kazdém z prvnich deviti fram& ma
hrac dva hody, pokud nehodi strike (vyslovujeme ,strajk").V desatém frame ma hrac k dispozici tfi
hody, pokud dosédhne strike nebo dohozu (spare - vyslovujeme ,spér"). Kazdy hrac¢ na draze musi
odehrat vzdy kompletni frame podle pofadi, ve kterém hraje na draze.

§ 2. Hra - poditani skére

S vyjimkou pFipadd, kdy hraé¢ zahraje strike, se vysledek prvniho hodu hrace zapisuje do malého
CtvereCku v levém hornim rohu pfislusného framu a vysledek druhého hodu se zapisuje do pravého
horniho rohu. Pokud neni v druhém hodu v pfislusném framu poraZena zadna ze stojicich kuzelek,
zapide se do vysledkové tabulky znaménko ,,-* (minus). Ihned se téZ zaznamené soucet obou hodd
daného framu.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 |

X X X 7 (2 |® |/ |F |9 |x 7 1/ |9 |- |x |x |8 ‘

30 57 76 85 95 104 |[124 143  [152  [180 |
§ 3. Strike

Hrac zahraje strike, jestlize pfi prvnim hodu v daném framu porazi kompletni sestavu kuzelek.
Zapisuje se do Ctverecku v levém hornim rohu prislusného framu jako pismeno ,X". Bodovy zisk za
strike Cini 10 plus pocet kuZzelek, které hrac porazi v nasledujicich dvou hodech.

Pocitani :

Frame 1: 10+ 7 + 2 =19

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 |

X 7 |2 ‘

19 |
8§ 4. Double a Triple

Dva po sobé nasledujici striky se nazyvaji double. Bodovy zisk za prvni strike Cini 20 plus pocet
kuzelek, které hrac porazi v prvnim hodu nasledujicim po druhém striku.

Pocitani :

Frame 1: 10 + 10 + 7 = 27
Frame 2: 27 + 10+ 7 + 2 = 46

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 |
X X 7 |2 ‘
27 46 |




TFi po sobé nasledujici striky se nazyvaji triple. Bodovy zisk za prvni strike ¢ini 30. Aby hra¢ mohl
dosdhnout maximalniho skére 300 bodt, musi zahrat 12 po sobé& nasledujicich strikd.

Pocitani :

Frame 1: 10 + 10 + 10 = 30

Frame 2: 30 + 10 + 10 + 7 = 57

Frame3: 57 + 10 + 7 + 2 = 76
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 |
X X X 7 |2 ‘
30 57 76 |

§ 5. Spare

Porazi-li hra¢ ve druhém hodu framu vechny kuZelky, které zdstaly stat po hodu prvnim, dosédhne
spare. Zapisuje se znaménkem ,,/"(lomitko) do ¢tverecku v pravém hornim rohu daného framu.
Bodovy zisk za spare cini 10 plus pocet kuzelek, které hrac porazi v nasledujicim hodu.

Pocitani :

Frame 1: 10 + 10 + 10 = 30

Frame 2: 30 + 10 + 10 + 7 = 57

Frame3: 57+ 10+ 7 +2 =176

Frame4:76 + 7+ 2+ 7 =92
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 |
X X X 7 |/ 7 |2 ‘
30 57 76 92 |

8§ 6. Nedohoz

Nedohoz se nazyva situace, kdy hra¢ b&hem dvou hodd framu neporazi véech deset kuzelek a
neporazené kuzelky zbyvajici po prvnim hodu netvofi split.

Pocitani :

Frame 1: 10 + 10 + 10 = 30

Frame 2: 30 + 10 + 10 + 7 = 57

Frame3: 57+ 10+ 7+ 2 =76

Frame 4: 76 + 7 = 85
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
X X X 7 |2

30 57 76 85




§7. split

Split se nazyva situace, kdy po prvnim hodu zlstanou stat kuzelky v takové formaci, e je poraZena
vrcholova kuzelka ¢islo 1 a dale:

1. je porazena nejméné jedna kuzelka mezi dvéma di vice stojicimi kuzelkami, napf.

7-9 ¢i 3-10,
2. je porazena nejméné jedna kuZelka tésné pred dvéma ¢i vice

stojicimi kuzelkami, napf. 5-6. 'ﬂ @ B ml

Poznamka: split se zpravidla oznacuje (i) (zvyraznéni zavorkami nebo ﬂ -E ﬂ
barvou na monitoru), kde ,i* znamena pocet kuzelek porazenych
prvhnim hodem. 'E ﬂ

§ 8. Zpiasob hry

Hra se hraje na dvou drahach (péru drah), které jsou té&sné vedle sebe. Clenové soutéznich druZstev,
trojic, dvojic Ci jednotlivi soutézici hazeji po sobé ve stanoveném poradi vzdy jeden frame na jedné
draze, daléi frame pak na druhé draze, a takto pokracuji, dokud neodehraji pét framd na kazdé draze.
8§ 9. Platné porazeni kuzelky

Za platny se povazuje takovy hod, kdy koule opusti drzeni hrace a prekroci ¢aru preslapu do hraciho
prostoru. Pocita se kazdy hod, ktery neni prohlasen za neplatny. Hod musi byt proveden pouze rucné.
Neni povoleno pouzivat zadna zafizeni, kterd by byla soucasti koule nebo by k ni byla pfipojena, a pfi
hodu by se oddélila nebo by byla béhem hodu jeji pohyblivou soucasti.

Poznédmka: Hra¢ mize pouzivat zvlastni zafizeni pro usnadnéni drzeni a hazeni kouli, pokud toto
zafizeni nahrazuje ruku nebo jeji podstatnou &ast chybé&jici z divodu amputace ¢&i z divodu jiného.

Kuzelky, které se po regulérnim hodu hraci se zapocitaji, zahrnuji:
1) kuzelky porazené nebo srazené z kuzelkového prostoru kouli nebo jinou kuzelkou,

2) kuzelky porazené nebo srazené z kuzelkového prostoru kuzelkou odrazenou od bocniho
mantinelu nebo zadni odrazové stény,

3) kuzelky porazené nebo srazené z kuzelkového prostoru kuzelkou odrazenou od shrnovaci listy
v klidové poloze v kuzelkovém prostoru predtim, nez se z kuzelkového prostoru odklidi
porazené kuzelky,

4) kuzelky, jez se nakloni a dotknou se odrazové desky (kickback) ¢i boc¢ni stény c¢asti drahy
v oblasti desky kuzelek (pin deck).

VSechny takovéto kuzelky se nazyvaji ,deadwood" (doslova ,mrtvé dfevo") a pred pfistim hodem
musi byt odstranény.
§ 10. Neplatné porazeni kuzelky
Dojde-li ke kterémukoli z nasledujicich piipadd, je hod platny, ale vysledné porazeni kuzelky nikoli:
1) koule pred dosazenim kuzelek opusti drahu,
2) koule se odrazi od zadni odrazové stény,

3) kuzelka se odrazi poté, co se dostane do kontaktu s télem, rukou ¢i nohou osoby, ktera
kuzelky stavi,

4) kuZelka se dotkne mechanického stavéce,
5) kuzelka je porazena pfi odstrafiovani porazenych kuzelek,
6) kuzelka je porazena osobou, kterd kuzelky stavi,

7) hrac se dopusti preslapu,



8) hod probéhne, kdyz jsou na draze nebo ve Zlabu porazené kuzelky a koule se predtim, nez
opusti povrch drahy, takové porazené kuzelky dotkne.

Pokud dojde k neregulérnimu porazeni kuzelky a hra¢ ma v daném framu pravo jesté na dalsi hody,

’ ’ z v v z v s o ’ ’
musi byt takto neregulérné porazené kuzelky znovu postaveny na sva puvodni mista.
§11. Nespravné postaveni kuzelek
Zjisti-li se pfi hazeni na plnou sestavu kuzelek nebo na spare okamzité po provedeni hodu, Ze jedna i
vice kuzelek byly nespravné postaveny, avsak nechybély, zapocitava se jak hod, tak i vysledny pocet
porazenych kuzelek. Je zodpovédnosti kazdého hrace, aby se rozhodl, zda je postaveni kuzelek

s s 7 v O v v ’ v ’ v v ] ’ v
spravné. Hrac muze trvat na premisténi kuzelky nebo kuzelek, jez jsou nespravné postaveny,
v opa¢ném pripadé je postaveni povazovano za prijatelné.
Neni moZné ménit postaveni jakékoli kuzelky, kterd zlistane po hodu stat. To znamena, ze kuZelky

7 w. v ’ v P . ’ v v .r o 7w, v ’ v ’ . .

posunuté ¢i pfemisténé mechanickym stavécem, maji zustat v posunuté ¢i premisténé pozici a tuto
nelze manualné upravovat.

§12. Odrazeni kuzelek

Kuzelky, které se odrazi a zlstanou stat neporazené na draze, je nutno pocitat za stojici kuzelky.

§ 13. Platné pocitani kuzelek

24dné jiné kuzelky neZ ty, které byly nasledkem platného hodu skutecné porazeny &i zcela odstranény
z hraci plochy drahy, se nesméji pocitat do skore.

§ 14. Vyména kuzelek

Jestlize by byla béhem hry kuzelka zlomena nebo jinak vazné poskozena, méla by byt okamzité
nahrazena jinou, hmotnosti a druhem co nejpodobnéjsi aktudlné pouzivané sadé. O vymeéné kuzelek
rozhoduje vedeni turnaje.

§ 15. Neplatny hod

Hod je prohlasen za neplatny, dojde-li ke kterékoli z nasledujicich situaci:

1) okamzité po hodu (a pred pristim hodem na pfislusné draze) je upozornéno na to, ze jedna Ci
vice kuzelek sady chybi,

2) osoba, ktera kuzelky stavi, je ve fyzickém kontaktu s kteroukoli ze stojicich kuzelek predtim,
nez koule dorazi ke kuzelkdm,

3) osoba, ktera kuzelky stavi, odstrani porazenou kuzelku nebo je s ni ve fyzickém kontaktu
predtim, nez se prestane pohybovat,

4) hrac hazi na nespravné draze nebo mimo poradi,pfipadné jeden hrac z kazdého druZstva na
paru drah hazi na nespravné draze,

5) pri hazeni nebo pred jeho dokoncenim je hrac fyzicky v kontaktu s jinym hracem, divakem,
pohybujicim se predmétem, & stavécem kuzelek. V takovém piipadé si mize hraé vybrat,
zda pFijme vysledek takového hodu, nebo zda si pfeje hod prohlasit za neplatny,

6) kterakoli kuzelka je pfi hodu posunuta nebo srazena, avsak drive, nez ke kuzelkam dorazi
koule,

7) hozena koule se dostane do kontaktu s cizi pfekazkou.
V pfipadé rozhodnuti o neplatném hodu se vysledek hodu nepocita. Kuzelky, které staly, kdyz doslo
k neplatnému hodu, musi byt znovu postaveny a hra¢ midze héazet znovu.
§ 16. Hazeni na nespravné draze

V pravidle 16 bylo uvedeno, Ze hod je prohlasen za neplatny a hra¢ ma hazet znovu na spravné draze,
pokud:



1) jeden hrac hazi na nespravné draze,

2) jeden hrac z kazdého druzstva na paru drah hazi na nespravné draze.
Jestlize z jednoho druzstva hazi vice nez jeden hrac v nespravné draze, dokonci se hra bez Uprav.
Jakakoli nasledujici hra vSak musi zacit na fadné stanovené draze.
§17. Definice preslapu

K preslapu dojde, kdyz hrac casti svého téla dotkne ¢aru preslapu nebo prekrodi ¢aru preslapu &i se
dotkne béhem hodu nebo po ném kterékoli ¢asti drahy, zafizeni ¢i budovy za ¢arou preslapu.

Koule je po hodu ve hfe az do doby, kdy tentyZ nebo jiny hra¢ zaujme na rozbéhu pozici pro
nasledujici hod.

§ 18. Zamérny pieslap

Pokud hrac preslapne zamérné, aby z prohlaseného preslapu vytézil vyhodu, bude mu zapoditan za
dany hod nulovy vysledek a v daném framu jiz nebude moci hazet.

§ 19. Zapocitani preslapu pri hodu

Je-li zaznamenan preslap, zapocitava se hod, ale nepocitaji se zadné porazené kuzelky v daném hodu.
Jestlize je hrac, jenz se preslapu dopustil, opravnén v daném framu jesté pokracovat dalsimi hody,
musi se kuzelky porazené kouli pfi zaznamenaném preslapu znovu postavit.

§ 20. Zjevny pieslap

Pokud automatické zaFizeni na detekci predlapl ani rozhod¢i predlap neoznami, je predlap vyhlasen a
zaznamenan, jestlize je zjevny:

1) obé&ma kapitdndim nebo jednomu ¢&i vice protihra&tim,
2) oficidlnim zapisovaédm vysledkd,

3) clenu vedeni turnaje.

§ 21. Preslap - odvolani
Je-li ozndmen preélap, neni mozné se odvolat, s vyjimkou pfipadd, kdy:
1) se prokdze, ze automatické zafizeni nepracuje spravné,

2) existuje prevaha dlikazl, ze hra¢ se preslapu nedopustil.

§ 22. Bowlingova koule — ménéni povrchu

Ménit povrch bowlingové koule b&éhem mistrovské soutéze je povoleno pouze v dobé rozcviteni pred
zahajenim bloku her. Uprava povrchu je povolena mimo hracsky prostor. Propozice jednotlivych
soutézi mohou tento paragraf upravit v zavislosti na charakteristice soutéze, které propozice upravuji.

Poznamka: Je-li zfrejmé, ze hrac védél, ze Upravou povrchu koule porusuje pravidla, je hra ¢i hry, ve
které Ci ve kterych pravidlo porusil anulovéna ¢i anulovany. Navic je hrac diskvalifikovan z dalSiho
prib&hu soutéZe. Souté? se definuje jako zbytek hry a vdechny zbyvajici hry v daném bloku her.

§ 23. Rozbéh nesmi byt pozménovan

Aplikovat jakoukoli cizi Iatku na jakoukoli ¢ast rozbéhu tak, Ze by se snizovala moznost, ze dalsi hraci
budou mit normalni podminky, je zakazéno.

Zakaz se tyka predevsim, ale nejen, aplikace pudru z mastku, pudru, pemzy, kalafuny na podrazkach
bot stejné jako pouziti obuvi s nevhodnou mékkou gumou, ktera se odira a ulpiva na rozbéhu.
Pudr nesmi byt vnasen do hraciho prostoru.



§ 24. Chyby v poditani

Chyby v pocitani a chyby ve scitdni musi odpovédny cinitel turnajového vedeni napravit ihned po jejich
odhaleni. O spornych chybach je opravnén rozhodnout stanoveny oficialni Cinitel.

Casovy limit pro podéni protestl tykajicich se chyb v poditéni ¢ini jednu hodinu od konce soutéZe ¢i
herniho bloku daného turnajového dne. Musi k tomu vsak dojit pfed predavanim cen &i zapocetim
pristiho kola (v pfipadé vyluCovaci soutéze), podle toho, co nastane dfive.

Kazdy protest podany podle tohoto pravidla musi byt sam o sobé specificky. Toto pravidlo neni mozné
vykladat tak, Ze se vztahuje i na predchozi ¢i obdobna poruseni.

§ 25. Nastup a prednosti na drahach

Hradi pfi hfe se nesmi rusit navzajem. Pokud se hrac pripravuje k odhozu, tedy jiz je nastoupen na
draze v prostoru rozbéhu, nesmi hraci na draze po jeho pravé i levé ruce nastoupit na drahu.

Toto omezeni se tyka vyhradné jedné drahy po levici a jedné drahy po pravici hrace, ne ostatnich
drah na centru. V pfipadé, ze k odhodu do prostoru rozbéhu chtéji sou¢asné nastoupit dva hraci na
sousednich drahach, pfednost ma hrac vpravo.

§ 26. Pomala hra

Pokud je hrac na radé se svym provedenim hodu, je jeho povinnosti odehrat bez zbyte¢ného odkladu.
Na provedeni hodu ma 30 sekund. Samoziejmé se musi pfi svém ndastupu na drahu ridit §25.

V pfipadé, Ze hra¢ opakované otali s provedenim hodu, mize byt rozhod¢m napomenut se véemi
dlsledky z toho vyplyvajicimi.

§ 27. Uprava povrchu kouli

Upravu povrchu bowlingové koule pomoci abralonl a jinych zdrsiiujicich, nebo ledticich pomticek, které
jsou na seznamu schvalenych vyrobkd IBF/EBF, je moZné provést pouze b&hem tréninku za
predpokladu, Ze se Uprava provadi mimo herni prostor. Po provedeni prvniho soutézniho hodu je jiz
Uprava povrchu zakazana a bude potrestana diskvalifikaci hrace.

§ 28. Pocet otvorii v bowlingové kouli a oznaceni stfedu dlané

V kouli miZe byt pro prsty vyvrtadno az pét otvord (dér), ale véechny otvory (diry) v kouli musi byt
vyuzivany prsty pro Uchop koule a to pfi provedeni kazdém hodu. Balancni nebo tzv. vyvaZovaci otvor
neni pfipustny.

Hraci, ktefi nepouzivaji pfi hfe palec, musi na svych koulich oznacit misto, kde se pfi provadéni hodu
na kouli pfiblizné nachazi stfed jejich dlané a to vytvofenim znaménka plus (+) nesmazatelnym
popisovac¢em nebo vyrytim.

§ 29. Vyjimka pro vékovou kategorii do 12 let

Paragrafy §27 a §28 se nevztahuji na juniorské soutéze vypsané pouze pro déti ve véku do 12 let.






